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1 Introduzione 
Il software “EASY Color Control” per Microsoft Windows permette la configurazione delle unità di comando DALI 

EASY II / OT EASY. Pertanto, le unità di comando devono essere collegate al PC (=modalità on-line1). La 

configurazione può anche essere eseguita senza collegarsi alle unità di comando (=modalità off-line2).  

 
Figura 1 Panoramica del sistema di gestione dell’il luminazione di EASY Color Control 

Il software EASY Color Control offre le seguenti funzioni: 

1. Test del sistema (solo nella modalità on-line) 

2. Indirizzamento delle unità di comando EASY, vedi la scheda Setup (solo nella modalità on-line) 

3. impostazione di colori e scenari d’illuminazione, vedi scheda Scenario 

4. Creazione di sequenze automatiche di scenari, vedi scheda Sequenza 

5. Creazione di insiemi di diverse sequenze sottoforma di programmi, vedi scheda Programma 

6. Visualizzazione dello stato del sistema sul PC (solo nella modalità on-line) 

7. Caricamento e salvataggio di tutte le impostazioni da e verso un file 

                                                         
1 Nella modalità on-line tutte le impostazioni hanno effetto diretto sulle unità di comando, es. i cambiamenti di colore compaiono 

immediatamente 
2 Nella modalità off-line non vi è alcun collegamento diretto all’apparecchiatura, tuttavia il PC offre un’anteprima di quello che sarà 

poi il risultato finale. Nella modalità off-line specifiche funzioni sono disattivate oppure sono limitate. 
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2 Requisiti di sistema 
L’utilizzo del software EASY Color Control richiede i seguenti requisiti hardware e software: 

·  PC con processore Pentium II, minimo 233 MHz o similare 

(si raccomanda un processore Pentium III o similare) 

·  Windows 2000 / Windows XP o Windows Vista 

·  Almeno 128 MB di RAM per Windows 2000 o 256 MB di RAM per Windows XP o 512 MB di RAM per 

Windows Vista 

·  Almeno 20 MB di spazio libero sull’unità hard disk 

·  Schermo SVGA con risoluzione da 1024x768 o superiore e almeno 65536 colori (a 16 bit) 

·  Drive per CD-ROM  

·  Almeno una porta USB libera per la modalità on-line 
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3 Installazione del software  
Inserire il CD allegato nell’apposito lettore: solitamente il programma d’installazione si avvia in automatico (in caso 

contrario, aprire Windows Explorer, passare al drive CD e fare doppio clic sul file “Setup_en.exe”).  

NON inserire l’adattatore USB EASY allegato.  

Il software EASY Color Control è disponibile in inglese e tedesco. Scegliere la lingua. La procedura guidata agevola 

l’operazione d’installazione. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 2 Avvio della procedura d’installazione 

Eseguita l’installazione con successo, sul desktop comparirà un’icona. Il software EASY Color Control può inoltre 

essere reperito nel menu “Start” �  Programmi �  EASY Color Control.  

 

Figura 3 Menu di avvio per il software EASY Color C ontrol 
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4 Installazione del driver USB  
Inserire l’adattatore USB EASY nella porta USB libera del proprio PC. La procedura guidata Windows per 

l’installazione del driver si avvia automaticamente. Il driver si trova nel CD allegato, utilizzare la ricerca automatica del 

driver (raccomandata) oppure selezionare manualmente il proprio drive del CD come ubicazione per la ricerca. 

Potrebbe comparire un messaggio che indica l’assenza della firma per il driver, confermare per procedere con 

l’installazione. 
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5 Avvio del programma  
All’avvio il software EASY Color Control cerca automaticamente le unità di comando EASY collegate. Quando il 

software ha individuato il numero corretto di unità di comando, queste possono essere indirizzate singolarmente. 

Si distinguono i seguenti casi: 

1. Nessun adattatore USB collegato (il software EAS Y Color Control viene avviato in modalità off-line)  

 

Figura 4: Messaggio informativo che non è stato trovato nessu n adattatore USB  

2. Il software EASY Color Control viene avviato nel la modalità off-line (non sono state trovate unità di 

comando)  

 

Figura 5: Messaggio informativo che non è stata tro vata nessuna unità di comando EASY 

3. Il software EASY Color Control viene avviato nel la modalità on-line 

Quando il software EASY Color Control viene avviato con successo nella modalità on-line vengono cercate 

innanzitutto le unità di comando EASY collegate. L’operazione può richiedere fino a 30 secondi, in base alla quantità 

di unità di comando. Se si interrompe il processo di ricerca il software viene avviato nella modalità off-line. Se si 

trovano unità di comando senza indirizzo (es. per la prima messa in funzione), viene emesso il relativo messaggio e si 

offre la possibilità di attribuire un indirizzo (operazione raccomandata). 

 

Figura 6 Ricerca di unità di controllo EASY 

 

Nota: 

Se non si trovano una o più unità di comando controllare il cablaggio e riavviare la procedura di attribuzione 

dell’indirizzo attraverso la scheda Setup .  
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Stato di connessione alle unità di controllo (on-line / off-line) Stato / linea assistenza 

Finestre di anteprima 

6 Elementi della finestra 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 1: Finestra del programma EASY Color Control  

Informazioni sulla versione 

Cliccare sull’icona del programma. Dopo aver selezionato la voce “About EASY Color Control” si aprirà 

una finestra contenente le informazioni sulla versione del software. Se è collegato un adattatore USB 

EASY e se esiste una connessione alle unità di comando EASY, vengono indicati anche il numero di serie 

dell’adattatore e la versione firmware dell’unità di comando master. 

 

 

 

 
 

 

 
Aggiornamenti del programma 
Gli aggiornamenti del software EASY Color Control sono disponibili all’indirizzo: 

http://www.osram.com/service_corner/download_center /software.html  

Tasti per ridurre / ingrandire / chiudere la finestra del programma Schede 
Icona del 

programma 

Figura 8: Finestra informativa di EASY Color 
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7 Scheda Setup             

Mediante la scheda Setup  è possibile adattare l’interfaccia utente di EASY Color Control al sistema installato. Si può 

inoltre configurare il funzionamento delle unità di comando. 

Test delle unità di comando collegate (soltanto on- line) 
Mediante il cursore centrale “Test” è possibile attivare e dimmerare tutti i canali a livello centrale. Assicurarsi che, 

quando si muove il cursore, tutti gli apparecchi d’illuminazione collegati alle unità di comando EASY modifichino la 

loro luminosità. In caso contrario controllare il cablaggio. 

 

Figura 9 Scheda Setup 

Assegnazione di indirizzo per l’unità di comando (s oltanto on-line) 
Mediante i relativi tasti è possibile indirizzare tutte le unità di comando o soltanto quelle nuove. La seconda opzione è 

prevista soprattutto per l’ampliamento di sistemi esistenti o per la sostituzione di unità di comando. 

All’avvio dell’indirizzamento tutte le unità di comando sono impostate sulla luminosità minima. Successivamente, non 

appena è stato assegnato un indirizzo valido, tutte le unità vengono impostate sulla luminosità massima. In questo 

modo è possibile verificare quale unità sia già stata trovata e indirizzata. Si prega di notare che l’attribuzione delle 

finestre di anteprima alle unità di comando corrispondenti avviene in modo puramente casuale. 
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Assegnazione di finestra di anteprima / unità di co mando (soltanto on-line) 

L’ordine della finestra di anteprima deve corrispondere alla struttura / posizione effettiva nel sistema EASY. Pertanto è 

possibile riordinare gli indirizzi nella modalità seguente: 

1. Selezionare una delle finestre di anteprima con un click del mouse 

2. Controllare quale unità del sistema effettivo è stata selezionata  

3. Se l’assegnazione non è corretta trascinare il campo selezionato nella posizione corrispondente mediante la 

funzione “Drag-and-drop”. In questo modo viene scambiata l’assegnazione dei due campi in questione. 

Controllare nella stessa maniera le altre assegnazioni ad una ad una. 

 

Attivazione e disattivazione di finestre di antepri ma (soltanto off-line) 

Nella modalità off-line è possibile attivare / disattivare le unità di comando (virtuali) cliccando nella corrispondente 

finestra di anteprima. In questo modo si può definire una composizione delle unità di comando che sia conforme al 

sistema esistente / previsto.  

 

Figura 10 Attivazione / disattivazione di finestre di anteprima nella modalità off-line  
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Configurazione della visualizzazione  

La “configurazione delle uscite” offre tre possibilità. Ciò consente una visualizzazione individuale nel software che 

corrisponda alla reale tipologia del sistema.  

·  4 canali (rosso, verde, blu, bianco) 

·  3 canali (rosso, verde, blu), canale da 1 a 3 

·  2 canali (bianco caldo e bianco freddo), canale da 1 a 3 

Configurazione della commutazione nella modalità di  sequenza (soltanto on-line) 

L’impostazione “Spegnere lampade al valore 0” indica se le sorgenti luminose del sistema vengono spente nella 

modalità di sequenza con luminosità 0 oppure se restano impostate su un valore di dimmeraggio minimo.  

L’opzione “Spegnere lampade al valore 0” dovrebbe essere selezionata soltanto quando si è certi che la frequente 

commutazione non danneggi la sorgente luminosa. Si raccomanda di non selezionare questa opzione quando le 

lampade fluorescenti vengono impiegate in sequenze rapide. 

Configurazione del comportamento del sistema in cas o di errore nell’unità di comando. 

L’impostazione “Valore con errore di sistema” indica il funzionamento dell’illuminazione in caso d’interruzione del 

segnale di comando DALI (es. in caso di assenza di alimentazione all’unità di comando EASY). Quando si utilizza 

l’unità di comando EASY per la gestione di un sistema generale d’illuminazione si raccomanda di impostare un valore 

che garantisca un’adeguata luminosità. 

 

Reset del sistema (solo on-line) 

Utilizzare il tasto reset se si desidera resettare il sistema. Possono essere resettate le impostazioni degli scenari e 

delle sequenze di tutte le unità di comando e i loro indirizzi (optional). 

Dopo aver selezionato il tasto di reset compare una finestra. In questa finestra è possibile selezionare quale delle 

seguenti operazioni eseguire: 

·  Resettaggio degli scenari e delle sequenze di tutte le unità di comando (gli indirizzi non vengono modificati) 

·  Eliminazione degli indirizzi e ripristino delle configurazioni presenti al momento della fornitura 

 

Figura 11 Menu di selezione dopo la pressione del t asto Reset 
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8 Scheda Scenario            

La scheda Scenario viene visualizzata non appena si avvia il programma. Essa permette di selezionare e impostare 

fino a 16 scenari. Gli scenari sono selezionabili da un menu a tendina. Ogni modifica degli scenari attuali nella 

modalità on-line viene direttamente acquisita e memorizzata dalle unità di comando.  

 

Figura 12 Scheda Scenario dopo la selezione e l’imp ostazione dell’unità di comando 1, scenario 1 

Selezione di unità di controllo 

Per selezionare e regolare una singola unità di comando cliccare nella relativa finestra di anteprima. La finestra di 

anteprima selezionata viene evidenziata con una cornice nera. Se è selezionata l’opzione “Collettivo” tutte le unità di 

controllo si comportano allo stesso modo. In tal caso le regolazioni apportate allo scenario dell’ultima unità di controllo 

selezionata verranno applicate a tutte le altre unità.  

Tutte le impostazioni eseguite nella scheda Scenario  avranno effetto soltanto sulla/e unità di comando selezionate.  
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Configurazione di colori 

Un colore può essere modificato attraverso i tre cursori rosso (R), verde (G) e blu (B), oppure attraverso i tre cursori 

tonalità (H), saturazione (S) e luminosità (B). Le impostazioni influiscono l’una sull’altra. Ogni colore viene mostrato 

nella gamma da 0 a 255. Inoltre, nella linea di stato viene indicato il valore percentuale. Se è selezionata l’opzione 4 

canali  è anche possibile impostare la luminosità del canale bianco (W) mediante il cursore. L’effetto del canale bianco 

non viene mostrato nella finestra di anteprima. In alternativa si può selezionare il colore attraverso la finestra di 

dialogo colori di Windows. Fare doppio clic nella finestra di anteprima per aprirla.  

 

Figura 13 Impostazione di un colore attraverso la f inestra di dialogo colori di Windows, dopo aver fat to doppio clic 

nella finestra di anteprima  
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Impostazione della temperatura di colore  

Se è selezionata l’opzione di visualizzazione 2 canali nella scheda Setup , vengono mostrati il cursore per i due toni 

di bianco – bianco caldo (WW) e bianco freddo (CW) – e i due cursori relativi a tonalità (H) e luminosità (B). Il canale 

del bianco caldo corrisponde a CH1 e quello del bianco freddo a CH3 della corrispondente unità di comando. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Figura 14 Scheda Scenario, opzione di visualizzazio ne 2 canali 

Copiatura di colori tra unità di comando  

I colori possono essere copiati mediante la funzione “Drag-and-drop”. Cliccare nella finestra di anteprima del colore 

che si intende trasferire ad un’altra unità. Tenere premuto il tasto del mouse e trascinare il puntatore nella finestra di 

anteprima in cui devono essere trasferite le impostazioni. Quindi rilasciare il tasto del mouse. In alternativa usare i 

tasti “copia ” e “incolla ”, oppure le combinazioni da tastiera <Ctrl> + <C>  per copia e <Ctrl> + <V>  per incolla. 
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Visualizzazione di tutti gli scenari 

L’opzione di visualizzazione che mostra finestre di anteprima di grandi dimensioni – e quindi soltanto uno scenario – 

può essere modificata nell’opzione alternativa “Mostra tutti gli scenari”. Questa opzione di visualizzazione mostra tutti 

gli scenari simultaneamente. Quindi essa consente di copiare non soltanto singoli colori, ma anche scenari completi e 

impostazioni complete di unità di comando. Per selezionare un’unità di comando o uno scenario muovere il mouse sul 

numero dell’unità o dello scenario richiesto. Cliccare sul numero, il quale viene così evidenziato. Ora la linea o la 

colonna è evidenziata e può essere copiata in una nuova linea / colonna mediante la funzione “Drag-and-drop”.  

 

Figura 15 Opzione di visualizzazione di tutti gli s cenari 

 

Annulla e ripristina le ultime modifiche 

È possibile cancellare o ripristinare le ultime modifiche mediante i tasti “annulla” e “ripristina”. 
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9 Scheda Sequenza 
La scheda Sequenza permette di inserire una dissolvenza automatica tra gli scenari creati nella scheda Scenario. Per 

ciascun scenario è possibile impostare un tempo di dissolvenza (intervallo necessario a raggiungere i valori finali dello 

scenario) e un tempo di arresto (intervallo prima di avviare il successivo processo di dissolvenza). Ciascun scenario 

che farà parte della sequenza deve essere abilitato mediante la casella di spunta “Attivo”. Tutti gli scenari non 

contrassegnati da “Attivo” saranno esclusi dal processo di sequenza. Per ogni sequenza si può inoltre impostare un 

“Avvio tempo di dissolvenza”. Questo comando può essere utilizzato una volta al posto del tempo di dissolvenza del 

primo scenario attivo quando si avvia la sequenza. Nelle ripetizioni della sequenza verrà usato di nuovo il normale 

tempo di dissolvenza del primo scenario. In questo modo si può ottenere un tempo di dissolvenza individuale tra due 

sequenze diverse. Come per gli scenari, tutte le impostazioni della sequenza vengono memorizzate nelle unità di 

comando. 

 

Figura 16 Scheda Sequenza 

Trasferimento delle impostazioni di tempo per tutti  gli scenari 

Se il tempo di dissolvenza e/o il tempo di arresto devono essere uguali per tutti gli scenari attivi, premere 

contemporaneamente <Ctrl> + <ENTER>  subito dopo aver immesso il tempo corrispondente. 

Visualizzazione di tutti gli scenari 

L’opzione di visualizzazione che mostra finestre di anteprima in formato grande – e quindi soltanto uno scenario – può 

essere modificata nell’opzione alternativa “Mostra tutti gli scenari”. Questa opzione di visualizzazione mostra tutti gli 

scenari simultaneamente. Essa consente di copiare non soltanto singoli colori, ma anche scenari completi e 

impostazioni complete di unità di comando. L’operazione è possibile mediante la funzione “Drag-and-drop” oppure, in 

alternativa, usando i corrispondenti tasti o la combinazione da tastiera. 
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Riproduzione di una sequenza 

La riproduzione di una sequenza può essere avviata premendo il tasto “Avvio” (“Play”). I tasti rappresentati dal 

simbolo “play” doppio e triplo avviano la sequenza con una velocità 10 o 100 volte maggiore. Una sequenza in corso 

può essere messa in pausa con il tasto “Pausa” oppure interrotta con il tasto “Arresto”. Dopo aver premuto il tasto di 

pausa è possibile riprendere la sequenza allo stesso punto mediante il tasto “Avvio” (“Play”). Dopo aver interrotto la 

sequenza, se si preme il tasto “Avvio” essa viene avviata di nuovo con il primo scenario attivo.  

 

 

Figura 17 Tasti di riproduzione di una sequenza, av vio (velocità x1, x10, x100), pausa, arresto  

 

Salvataggio e ricaricamento delle sequenze 

Le sequenze e gli scenari possono essere salvati e ricaricati nel e dal computer mediante i tasti corrispondenti. I file di 

dati salvati avranno l’estensione *.esf  (Easy Sequence File). In questo modo è possibile trasferire facilmente da un 

sistema EASY all’altro le impostazioni delle sequenze e degli scenari. 

Il nome del file di dati caricato viene mostrato nell’intestazione della finestra del programma.  

Nota:  

Se si sono apportate accidentalmente delle modifiche al sistema EASY è possibile ripristinare le condizioni precedenti 

all’avvio del programma aprendo il file di dati AutoSaveStart.esf nella cartella d’installazione di EASY Color 

Control. Se ci si è dimenticati di salvare le modifiche come file di dati, è possibile trovare le ultime impostazioni nel file 

di dati AutoSaveExit.esf  nella stessa cartella. Questo file di dati contiene tutte le modifiche apportate fino alla 

chiusura del programma. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 18 Finestra di dialogo file di dati per il s alvataggio delle impostazioni delle sequenze e degl i scenari 

Annullamento e ripristino delle ultime modifiche 

È possibile cancellare o ripristinare le ultime modifiche mediante i tasti “annulla” e “ripristina”. 

Esempi di sequenze 

E’ possibile trovare alcuni esempi di sequenze di EASY Color Control sul CD allegato oppure in Internet all’indirizzo 

http://www.osram.com/service_corner/download_center /software.html  
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10 Scheda Programma 
Questa scheda serve alla creazione di programmi. Un programma è una serie di sequenze che possono essere 
eseguite nella modalità on-line, se è collegato un computer. Prima di riprodurre una nuova sequenza è necessario 
trasferire le impostazioni alle unità di comando. Il trasferimento può richiedere fino a 30 secondi, in base al numero di 
unità di comando.  
Le sequenze e il tempo di esecuzione sono mostrati in forma di elenco modificabile. 

  

Figura 19 Scheda Programma 

Creazione di un programma 

Aggiunta di una sequenza 

Premere il tasto “aggiungi” e nella finestra di dialogo file scegliere il file di dati della sequenza desiderata. La 

sequenza selezionata verrà aggiunta alla fine dell’elenco di programma. 

Inserimento di una sequenza 

Segnare una voce nell’elenco di programma, premere il tasto “Inserisci” e nella finestra di dialogo file scegliere il file di 

dati della sequenza desiderata. La sequenza verrà inserita sopra la voce contrassegnata nell’elenco di programma. 

Se la sequenza contrassegnata e quella nuova coincidono, si incrementerà di una unità il conteggio delle ripetizioni di 

tale sequenza. 

Copia e incolla 

Premendo il tasto “Copia”, la sequenza evidenziata verrà copiata negli appunti. Nel successivo processo di 

incollaggio la sequenza verrà incollata sopra la voce contrassegnata. Se la sequenza contrassegnata e quella nuova 

coincidono, si incrementerà di una unità il conteggio delle ripetizioni di tale sequenza. 
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Taglia 

Tagliando una sequenza essa verrà copiata negli appunti e diminuirà il conteggio delle ripetizioni della sequenza 

contrassegnata. Se il conteggio delle ripetizioni arriva a “0”, la sequenza verrà cancellata dall’elenco.  

Esportazione delle sequenze dall’elenco di programma 

Mediante il tasto “Esporta” si possono estrarre file di dati delle sequenze e salvare la sequenza esportata come file 

*.esf. 

Salvataggio e ricaricamento dei programmi  

È possibile salvare e ricaricare un programma come file di dati. I file di dati dei programmi avranno l’estensione 

*.epf  (Easy Program File). Il nome del file di dati del programma caricato viene mostrato nell’intestazione della 

finestra del programma. 

Impostazioni di riproduzione   

Dissolvenza tra le sequenze 

Mediante l’opzione “Dissolvenza in” può essere inserita una fase oscura tra le sequenze. Il tempo di dissolvenza 

incrociata può essere impostato tra 0,1 a 9,9 secondi. 

Azione finale 

Al termine della riproduzione del programma viene eseguita l’”Azione finale”. Se si seleziona l’opzione “Ciclo senza 

fine” il programma verrà riavviato dopo l’ultima sequenza. 

L’”Azione finale” viene eseguita anche dopo un arresto manuale. 

Avvio e arresto automatico del programma 

Utilizzando l’orologio di Windows il programma può essere avviato e terminato ad un orario predefinito. Per attivare 

questa funzione impostare l’orario desiderato e abilitare la corrispondente casella di spunta. 

 

Riproduzione di un programma 

Il tasto “Avvio” dà inizio a un programma, il quale comincia con l’immissione contrassegnata. I tasti rappresentati dal 

simbolo “play” doppio e triplo avviano il programma con una velocità 10 o 100 volte maggiore. Un programma in corso 

può essere messo in pausa con il tasto “Pausa” oppure interrotto con il tasto “Arresto”. Dopo aver premuto il tasto di 

pausa è possibile riprendere la sequenza allo stesso punto mediante il tasto “Avvio” (“Play”). Dopo aver interrotto la 

sequenza, se si preme il tasto “Avvio” essa viene avviata di nuovo con l’immissione contrassegnata.  

Premendo due volte il tasto “Arresta”, il programma verrà riportato all’inizio e viene contrassegnata la prima 

immissione. 

 

Nota:  

La durata di una riproduzione non interrotta del programma dipende dalla capacità del computer e dalla stabilità del 

sistema Windows installato.  
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11 Funzioni avanzate 

Oltre alle funzioni di base esposte ai capitoli da 1 a 10, sono disponibili ulteriori funzioni per utenti esperti. Queste 

funzioni vengono attivate dai parametri della riga di comando. 

Salvataggio di diverse sequenze in un’unità di coma ndo 

Il sistema EASY Color Control è in grado di salvare fino a 4 diverse sequenze (A-D), ciascuna composta da 16 singoli 

scenari. Per configurare o riprodurre le sequenze B, C e D è necessario aggiungere uno dei parametri “SequenceB”, 

“SequenceC, “SequenceD” alla riga di comando del file eseguibile di EASY Color Control. 

Cliccare sul link EASY Color Control sul desktop con il tasto destro del mouse. Quindi selezionare “Proprietà” nel 

menu di dialogo. A questo punto completare il campo di input “Destinazione” con il parametro corrispondente. Come 

separatore inserire uno spazio vuoto prima del parametro. 

Per evitare di reimmettere il parametro si raccomanda di copiare il link di desktop di EASY Color Control e creare un 

link separato per ciascuna sequenza (A-D). Ciascun link deve contenere le informazioni del relativo parametro ed 

essere denominato in maniera differente. 

 

   

 

 

 

 

 

 

Figura 20 Esempio di informazioni del parametro   

 

Figure 21 Link per sequenze/scenari A-D 
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Selezione di un adattatore USB EASY specifico 

Se si collegano al computer diversi adattatori USB EASY simultaneamente, ogni avvio di programma stabilirà una 

connessione con il successivo adattatore non ancora utilizzato. Ciò significa che si possono controllare diversi 

adattatori allo stesso tempo, avviando il programma diverse volte. Aggiungendo il numero di serie dell’adattatore 

mediante il parametro “–USBBoxNNNNNNNN “ della riga di comando (N sta per il numero di serie), si può specificare 

la connessione tra EASY Color Control e un singolo adattatore USB. Per evitare di reimmettere il numero di serie si 

raccomanda di copiare il link di desktop di EASY Color Control e creare un link separato per ciascun adattatore. 

Ciascun link deve contenere le informazioni del relativo parametro ed essere denominato in maniera differente. Come 

separatore inserire uno spazio vuoto prima del parametro. 

 

Azionamento automatico del programma all’avvio di W indows 

Copiare il link di EASY Color Control nella cartella “Avvio automatico” del sistema Windows e aggiungere il parametro 

“-Auto<Filename>“ della riga di comando. Come separatore inserire uno spazio vuoto prima del parametro. 
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12 Suggerimenti pratici 

1. Scollegamento delle unità di comando EASY 

Se si verifica un errore nel trasferimento di dati (ad esempio manca la connessione USB oppure la connessione 

tra l’adattatore USB e il sistema EASY è interrotta), il software EASY Color Control emetterà un messaggio di 

errore e passerà dalla modalità on-line a quella off-line. Chiudere il software EASY Color Control e controllare il 

cablaggio. Quindi riavviare il software. Questo è l’unico modo per poter accedere nuovamente alla modalità on-

line. 

2. Diagnosi remota delle installazioni di EASY Color C ontrol  

Le tipologie di file di dati *.esf  e *.epf sono file ASCII e possono essere letti e modificati in qualsiasi editor di 

testi. 

In questo modo si possono verificare e correggere gli eventuali errori di funzionamento senza l’assistenza diretta 

in loco. 

3. Creazione di sistemi EASY identici 

Con la funzione “Salva” si può creare un quadro completo delle impostazioni del sistema. E’ quindi possibile 

trasferire tutte le informazioni con i file *.esf  e *.epf  e “duplicare” la configurazione del sistema. 

4. Modifica di una sequenza in un programma esistente 

Per modificare una sequenza all’interno di un programma salvare il file di dati mediante “Esporta”. Questo file di 

dati può essere ricaricato, modificato e salvato con la scheda Sequenza. Il file di dati salvato deve essere inserito 

nella scheda Programma al posto della sequenza originale mediante il tasto “Inserisci”. 

13 Appendice 

Combinazioni da tastiera per EASY Color Control: 

·  <Ctrl> + <Tab>      Seleziona scheda successiva 

·  <Ctrl> + <Shift> +<Tab>     Seleziona scheda precedente 

·  <Ctrl> + <Q>      Esci dal software 

·  <Ctrl> + <I>      Mostra informazioni 

·  <Ctrl> + <Z>      Annulla modifiche 

·  <Ctrl> + <Y>      Ripristina modifiche 

·  <Ctrl> + <C>      Copia 

·  <Ctrl> + <V>      Incolla 

Opzioni di riga di comando EASY Color Control (atte nzione alle lettere maiuscole e minuscole): 

·  -Off-line       Il software si avvia nella modalità off-line 

·  -SequenceA      Il software comanda la sequenza A 

·  -SequenceB      Il software comanda la sequenza B 

·  -SequenceC      Il software comanda la sequenza C 

·  -SequenceD      Il software comanda la sequenza D 

·  -USBBox<Serial number>    Il software si collega al corrispondente  

       adattatore USB  

·  -Auto<Program name>     Il software avvia il corrispondente  

        file di dati del programma (*.epf) 
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